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Bevezetes

A Lapoda egy egyszerii, konnyen megtanulhato és kezelheté szerkeszté program,
amely a multimédiaban rejlo lehetoségek teljes palettajat felvonultatia. A szerkesztovel
ellatott bemutato, tananyag vagy oravazlat a szoveges adatokon, rajzokon, képleteken kiviil

digitalis eszkozokkel ellatott hangfelvételeket, allo- és mozgoképeket, valamint ezek

......

A szerkeszté programcsomaggal elkészitett eloadds, ismeretterjeszto- vagy oktatdsi
anyag ( CD-ROM ) telepitées nélkiil, ondlloan futtathato. Az elkésziilt multimédia nem

modositja a felhasznalo rendszerét.

A Lapodaval tesztlap is készitheto, amely lehetéséggel a tobbi hasonlo program nem
rendelkezik. A teszteket beépitett modulként kiilon programmal értékelhetjiik megvalositva

ezzel a digitalis tananyagok visszacsatolasi lehetdségeit is.

A Lapoda igazi megoldas a digitalis tartalmak eléallitasara és szolgaltatdsara.

Ez a fiizet annak a sorozatnak az elsé része, amely a tanfolyamokkal parhuzamosan
bevezeti az olvasot a Lapoda és rajta keresztiil a multimédia alkalmazasok szerkesztésének

ismereteibe.
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A Lapoda telepitése

A telepité CD tartalma

A Lapoda 2.1 szoftver telepithetd ¢és futtathatdé minden WIN32 platformot futtatd
személyi szadmitogépen. Mi az alabbi operacios rendszereken teszteltiik a szoftvert:
MS Windows 98
MS Windows 98 SE
MS Windows 2000
MS Windows XP Home/Prof.
A telepité CD —n az alabbi fajlok helyezkednek el:

i [ADD0] E@ﬁLapuda bemutatd mpg
i [bemutatd] =l elemek pif
a[Demo] =l parancsok pif
Cillak] 5 Felhivas rtf
=y [Program] 25 licenc rtf
] Bemutato avi|_]CDS tdp
[Flelemek bat| ]lapoda tdp
[Fparancsok bat

cds cat

CD5 cax

Lapoda csf
= Install exe
5 uninstall exe

lapoda ico
b autorun inf
“hinstall inf
#] Lapoda_Logo ipg

lapoda kal

lapoda kaZ

lapoda ka3l

lapoda kap

lapoda key

1. dbra: A telepité CD tartalma

Az 1.abran 6t konyvtar ( mappa ) és huszonnégy file ( allomany ) listaja lathato. A
telepité CD-n a konyvtarak tartalma az alabbi:
A000: kép-, szoveg- és hangallomanyok a bemutatéhoz.
Bemutato: egy konkrét multimédias bemutatd, amely a szoftverrel késziilt
Demo: bemutato és segédanyag a Lapoda programozasahoz

Lgk: képallomanyok



Program: a szoftver telepitendd allomanyai

A file-ok ( allomanyok ) szerepe az alabbi:
Bemutato.avi
Lapoda bemutato.mpg
Video alloményok a szoftverrel val6 megismerkedéshez.
elemek.bat
Olyan parancsallomany, amely kozvetleniil a CD-rdl inditva bemutatja a média-elemeket és
az ezeket kezelo, vezérlo elemeket:

Alakzat, Kép ,Hang, Video, Szoveg, Cimke, Képlet, Adatbazis
Gomb, Gorditosav, Szerkeszto, Idoskala

parancsok.bat
Olyan parancsallomany, amely kozvetlenil a CD-rél inditva bemutatja, hogy milyen
parancsokkal kezelhetjiik a multimédias alkalmazéson beliil a média elemeket.
elemek.pif
parancsik.pif
Az eldbbi bemutatok inditdsara szolgald allomanyok régebbi operacids rendszerekhez (
Win95, Windows 3.0 ).
lapoda.kap, lapoda.kal, lapoda.ka2, lapoda.ka3
cds.cat, cds.cax, cds.tdp, lapoda.tdp
Az elébbi bemutatokhoz sziikséges index €és paraméterezd allomanyok.
install.inf, install.exe
A telepité informéacios dllomanya €s maga a telepitd program.
uninstall.exe
Program a szoftver eltavolitasdhoz.
autorun.inf
Ez az allomany biztositja, hogy a CD-t a szdmitogépbe helyezve a telepités automatikusan
elinduljon.
Licenc.rtf
A telepitéskor eldhivott licencszerzédés szovege.
Felhivas.rtf
A BioDigit Kft felhivasa.
lapoda.ico
Lapoda_Logo.jpg

A program ikonja és a szoftver logoja.



A telepitd

A telepitd programot tartalmazé CD -t a szamitdgépbe helyezve a telepités
automatikusan elindul.

A telepité program eldszor azt a kodot kéri, amelyet a szoftver megvasarlasakor
kapunk. A kod ( regisztracids kulcs ) beirdsa utan a ,,Tovabb” gombra kattintva az alabbi

dialégusablak jelenik meg:

Lapoda 2.1 telepitd
“alassza ki a telepiteni kivant elemeket;

Multimédia szerkesztd
Stilus szerkesztd
Elemtarto

Keéplet szerkeszto
Tesztlap kiértékeld
Kezelési leiras
Bemutatd kényvek

<] x] x] x] %] £] <]

[ Bemutatd kaptar

=zlkseéges tarerilet: 0 kB

= WizETa Tovakh = hénze

2. abra: a telepités jellemzdinek kivalasztasa

Itt kivalaszthatjuk, hogy a programcsomag milyen elemeit kivanjuk telepiteni a
szamitogépiinkre. A dialogusdoboz alsé részén valasszuk az ,,Atmasolas helyi meghajtora”
opciot. A kdvetkezokben meg kell adnunk azt kdnyvtarat ( mappat ) merevlemeziinkon, ahova
a programcsomag allomanyai keriilnek. Megindul a masolas ¢€s a telepitd a munka végeztével
kiilon iizenetben tajékoztat arrdl, hogy a telepités sikeresen befejezddott. Mar itt, a telepités
szakaszaban hasznalhatjuk a Lapoda stgéjat ( ,Ismertetd” gomb megnyomasa ), amely a
legaprobb részletekig €s a teljesség igényével tajékoztat a szoftver kezelésének tudnivaloirol.
A program inditasa elOtt ajanlott a sugot attanulméanyozni, kiillondsen az ismerkedés kezdeti

szakaszaban.



A telepitett programok

A telepités utan az altalunk kivalasztott konyvtar Program alkonyvtaranak listaja az
alabbi:
d:ALapodaZ1\Programh=.*

Mer TKiL Meéret
Eeal..] bLapoda? ini
(1] Lapoda cfg| ]lapoda2 sty

| Lapoda2 cnt

E’l Keywords dic

|%| bdgraph dil
%] lapsys dil
D wci30 dpl
| ]wclx30 dpl
Elﬂdmﬂn_',l EXE
2 Keplet exe

lapodaZ exe
LMTarto exe
Stilus exe
%uninstall exe
m Keplet agid
m lapoda2 GID

m LMTarto GID
@) Eredmeny hip

@) Keplet hip
@) Lapoda2 hip
@) Lmtarto hip
@) Stilus hip

3. dbra: a program konyvtar telepités utan
A Program alkdnyvtar tartalmazza azokat az dllomanyokat, amelyek elengedhetetlenek
a program mikodéséhez. Itt talalhatjuk a futtathaté EXE allomanyokhoz illeszked6 sugo
allomanyokat ( HLP ). A telepités utdan a multimédids bemutatok készitésé¢hez a kovetkezo

programok allnak rendelkezésiinkre:

% Elerntartd

Eredmény kiértékels

2 Képlet szerkesztd

@) Kezelési Gtmutats

& Multimédia szerkesztd

@" Programcsomag eltavolitasa

BE| sStius szerkesztd

4. abra: A Lapoda programjai
A programcsomag f6 alkotoeleme a multimédia szerkeszté. A tobbi program eredményeit is

ez haszndlja fel.



A multimédia szerkeszto felhasznaloi felulete

Lapoda 2 - [d:\work2003\Mapoda-konyvekimasodik_konyvibook2. Ipk, it-studio]
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5. abra: Felhasznaloi feliilet

A felhasznal6i feliilet jol bemutatja azokat az eszkozoket és média elemeket,
amelyekkel a multimédia 0sszeallitasa soran dolgozunk.
Oldal:
A feliilet jobb oldalan ( alul ) lathaté az Oldal feliratd kis ablak. Lathatd, hogy multimédias
alkalmazasunk ( Kényviink ) négy oldalbdl all, ezek koziil a képernydén az ,,it-studio” nevii
oldal tartalmat latjuk.
Elemek:
A feliilet jobb oldalan ( feliil ) lathat6 az Elemek felirati kis ablak. Lathato, hogy az oldalon
milyen elemeket jelenitiink meg. Itt a ,,Film1” nevii video elem van kijeldlve és a kijelolés az
oldalon is lathato.
TAB Sorrend:
Itt azok az elemek szerepelnek, amelyekkel az oldal elemeit vezérelni tudjuk. Itt az oldal
harom vezérld gombot és két gorditdsavot tartalmaz.

A felhasznaloi feliilet két eszkozsort ( toolbar ) is tartalmaz.



A balra, fiiggbélegesen elhelyezkedd eszkozsor segitségével az ikon jelentésének megfeleld
elemet tudjuk elhelyezni az oldalon, mégpedig ugy, hogy a megfeleld ikonra kattintas utan az
egér segitségével kijeloljiik az elem helyét az oldalon.

A meniisor alatti, vizszintes eszkdzsor a multimédia alkalmazas egységeit kezeld funkcioknak

adott helyet.
Kivag Masol Beilleszt

BNl s y: & B 0 [HR k= Kon

P - yv
Uj Konyv futtatasa
Konyv Oldal Oldallista Oldal
megnyitasa nyomtatasa frissités préoba

A
Uj Oldal Oldal
oldal D ujratoltése szerkesztése

6. abra: eszkozsor ( toolbar )

A felhasznaloi feliiletbdl is lathato, hogy a Lapoda multimédias alkalmazéasunkat
Konyvnek tekinti, amely a képernydn megjelend Oldalakbol all. Az oldalak kozott
vezérldelemek segitségével mozoghatunk és a vezérldelemekkel kezelhetjiik az egy oldalon
beliili média elemeket ( kép, hang, video, szoveg, adatbazis, képlet ).

A felhasznaloi feliilet legalso részén informacidt kapunk az éppen kijelolt média elem
tulajdonsagairol ( méret, név, elérési ut ).

Fontos a szoftver lehetdségeinek megismerése egyrészt a felhasznaloi feliilet
tanulmanyozasaval, masrészt a sugodallomanyok attekintésével. A tanulmanyozas soran
kapunk egy altaldnos képet arr6l, hogy milyen Ilehetdségeink vannak kozlenddnk,

tananyagunk digitalis megvalositasat illetden.
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Multimédias prezentacié tervezése

Altalaban

Alapvetd, hogy a Lapoda, mint sok mas multimédia szerkesztd szoftver csak egy
eszkoz arra, hogy mondanivaldnkat prezentalhatova tegyiik a szdmitégépen. Az ember alkoto
szellemi ereje kell ahhoz, hogy ezzel az eszkdzzel valoban digitalis tartalmakat allitsunk eld.

A multimédia tervezése legalabb a kdvetkezo kérdésekre adott valaszoknak megfeleld

1épéseket jelenti:
1. Mi a prezentacio témaja?
2. A téma milyen egységekre bonthatd? ( vazlat )
3. Az egységek hogyan mutathatok be a legjobban?
4. Milyen eszkézeim vannak az egységek bemutatisdra ¢és egységes egésszé

integralasara?

e

Megfelelé-e az egységek és az egész prezentacid 6sszhangja?
formaban? ( kép, hang, film, stb. )

7. Mekkora a tervezett prezentacié mérete?

8. Mi a prezentéci6 tervezhetd hordozdja? ( floppy, CD, DVD )

9. Megfelelé-e a prezentacioé dinamikaja a hatékony befogadashoz?
10. Milyen felhasznaléi interakciok tervezhetok?

11. Kiknek késziil a prezentaci6?

12. A tervezett prezentacio6 fenntartja-e folyamatosan az érdeklddést és a figyelmet?

A multimédia alkalmazas készitése elott ezekre a kérdésekre egyértelmii valaszt kell adni.

Munka kozben a valaszoknak megfelelden a késziild munkat folyamatosan tesztelni kell.
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Egy konkrét prezentacié terve

Prezentacié témaja: A Lapoda multimédia szerkesztd legelemibb lehetdségeinek bemutatasa
Vazlat (egységek ):
» Intézmény bemutatasa
> Ovoda
» Iskola
» Informatikai studionk
Az egységek prezentacios terve:
» Intézmény bemutatasa: kép ( logo ), hang
> Ovoda: kép
» Iskola : kép
» Informatikai studio: kép, video, szoveg
Eszkoz: Lapoda, Paint Shop Pro
Média elemek:
Hang elemek: Morricone — Marco Polo.mp3 ( az ismert film zenéje )
Relax.wav ( kellemes zene )
Kép elemek: back.bmp ( az intézmény logoja és neve )
Inf-muhely.bmp ( az it-stadié tevékenységének blokksémaja )
matematika ovisok.jpg ( szdmold 6vodasok )
tanulogyerekek.jpg ( tanul6 gyerekek )
p178 fjpg ( sivatagi kép diszitéshez )
Szoveg elem: 1intro.txt (az it-studid leirdsa )
Video elem: out.avi ( tudomanyos ismeretterjesztd kiadvanyhoz késziilt bevezeto film )
Tervezett prezentacio mérete: 50 MB
Tervezett hordozo: CD
Tervezett felhasznalo: laikus
Tervezett felhasznaloi interakciok:
Gomb megnyomasa
Kép érzékeny feliilete felett egér lenyomésa

Gorditosav hasznalata
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A prezentacio sémaja:

( A média elemek és a bemutato tervének dsszerendelése )

cimlap = relax.wav s sound
= Morricone Marco Polo.mp3
A
= p178_f.jpg s images
interakcié back.bmp
% ledgazas 1 . . .
g T—F matematik_ovisok.jpg
‘% tanulogyerekek.jpg
interakcio iﬁr infmuhely.bmp
leagazas 2
— 2 out.avi mu video

4
S _ Fimmm - text
ledgazas 3

7. abra: a bemutaté sémaja

A séman jo6l bemutathat6, hogy konyviink négy lapbol fog allni, ezeken a lapokon a
megjeldlt média elemek helyezkednek el.
A lapok kozotti kozlekedés érdekében tervezniink kell a lapok egymashoz valoé viszonyat, ala
¢s folérendeltségét, a lapok felhasznaldi elérését, a programbdl vald kilépés helyét.
Figyelni kell arra, hogy a bemutato ,,bejarhaté” legyen, azaz barmely lapjarél egy uton el

tudjunk jutni egy tetszdleges laphoz. A ledgazasok utan gondoskodni kell a visszautrodl is.
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Egy konkrét bemutaté megvalositasa

A tervezés utan a Lapoda multimédia szerkesztd segitségével Osszeallitjuk a
bemutatot, majd fliggetlen, futtathaté multimédias programma konvertaljuk.
Inditsuk el a Lapoda multimédia szerkeszt6 programot!
Inditas utan a felhasznaloi feliilet teljes elérése eldtt a ,,Lapoda kényvtaroes” dialogus ablak

jelenik meg:
Lapoda kiinyvtdros f'5_<|

Udvozli Ont a Lapoda kényvtaros

& Srerkesztd hasznalatbaveételehez sziksege lesz egy
kénywre, Vagy készit egyet vagy kinyit egy latezdt.

U)j ket készitek Létezd ki megnyitasa ‘

. o wyork20 konywekmazodik_konywibook2 lpk
. o weork 2003 apoda-konywekelzo-kanywermibook 1 Igpk
B = bemutatdbemutato ok

[:| Tovabhi fajlok ...

[ Induldzkaor a kinywtaros ne jelenjen meg tabheé |

8. abra: Lapoda konyvtaros
Vilasszuk az 0j konyvet készitek gombot. A gomb megnyomasa utan megadhatjuk,
hogy merevlemeziink melyik konyvtardban szeretnénk létrehozni azokat az allomdnyokat,

amelyek késObbi bemutatonk részeit alkotjak.

Uj kinyv vagy tesztlap létrehozdsa
Hely: |lﬂ L ko j = =¥ EH-

[ Jui_koryw

Féiltipusa  |Lapoda kinpw [* Ipk) | Mégze |

9. abra: uj konyv létrehozasa
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A Mentés gomb megnyomadsa utan a dialégusablak segitségével 1étrehozott uj konyv nevi
konyvtarban 1étrejonnek az

uj_konyv.lpk

uj_konyv.Ipx

nevl allomanyok és a Lapoda felhasznaloi feliilete rendelkezésiinkre all ( 5. abra ).

Bemutatonk kényvtarszerkezetének kialakitasa

Hozzuk létre az uj _konyv konyvtarban a média elemeknek megfeleld konyvtarakat:
images
sound
text
video,
majd a tervezésnél kivalasztott média elemeket masoljuk rendre ezekbe az alkonyvtarakba.
Az images konyvtarba kertil a
back.bmp
infmuhely.bmp
matematika-ovisok.jpg
stb. képallomanyok,
a sound konyvtarba kertil a
relax.way
Marco Polo.mp3
hangélloményok és igy tovabb.

A konyvtarszerkezet kialakitdsa fontos 1épés, mert a késébb 1étrejové multimédia
alkalmazas a média elemeket a rajuk valo hivatkozasok alapjan talalja meg ¢€s jeleniti meg ill.
jatssza le. A média elemek oldalra vald beillesztésénél célszerli az Un. relativ hivatkozast
hasznalni. A multimédia alkalmazas az igy beillesztett média elemet késébb a multimédia
alkalmazas fokonyvtarahoz viszonyitottan ( relativ ) keresi. Igy fé6 konyvtarunk ezentul a
Lapoda szamara az uj_konyv konyvtar lesz. Munkank utan igy biztosak lehetiink abban, hogy
a bemutatohoz sziikséges Osszes allomany egy attekinthetd, megtervezett szerkezetben

talalhatd merevlemeziinkon.
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Bemutatonk — a kényv — tulajdonsagai

Aktivaljuk a Konyv meniipont Tulajdonsagok almeniijét. A menii aktivalasakor egy
dialégusablak jelenik meg, amelynek segitségével beallithatjuk az egész bemutatora érvényes
paramétereket. Igy bemutatonk képerny6n valé megjelenésének
méretét,
hattérszinét,
szinmélységét.

Meghatarozhatjuk azt az oldalt, amelyet bemutatonk nyit6 oldalaként kivanunk megjeleniteni.
A bemutat6t ellathatjuk védelemmel, megjegyzésekkel, megadhatjuk azokat a betlitipusokat,

amelyeket bemutatonkban hasznélni kivanunk az alapértelmezetteken kiviil.

Kionyv tulajdonsagok

Megjegy zézek ] Ezemények ] Parancslizta =
Altalanos l Specidlis ] Yédelem ] Szerzdi jogok |
Kanyy cime: |
o ; Buborék e
Elsdi oldal:  [Oidtalt | e |\lapérteimezett v
Méret, igényet szinmélyaég Tipuz
WG (4 bt v Muttimedia

Széleszéy  Magazsao: © SWGA (8 bit)
|54|:| :| “ |4au :| &+ Atlagos (15-18 bit)

™ Elethi [24 32 hit) Mz, I:I
pont:

[ Tesztelés, szikség esetén ..
{* Figyelmeztetd dzenst M?x. I:I
™ Uzemmdd véltés felsjanbss ick:
= Uzemmdd vattés megerdstés nélkil
" Optimaliz Gzemmod bealitaza

(" Teszilap

Héttér=zin

) 90| S T O R T O B B B |
[ )

. 1770 S T O R T O T B |
Gfest A ey

) i
B [233 af Lty

| % RGB A HLS [ Definiat =dinek [

10. abra: a konyv tulajdonsagai



Az oldal tulajdonsagai

Az oldal tulajdonséagai dialdgusablakban allithatok be bemutatonk oldalainak alapvetd
tulajdonsagai. Itt rendelkezhetiink arrdl, hogy az éppen aktiv és lathatd oldal a t6bbi oldalhoz
képest a bemutatonk melyik részén helyezkedik el ( el6zd, kovetkezd stb.) . Automatikus

lejatszasnal mekkora ideig legyen lathatd, melyik oldal a rd4 érvényes segitséget jelentd —

kiegészitd informaciokat tartalmazoé oldal, melyik oldalt hasznalja hattérként.

Az oldalakat nevekkel latjuk el és ezek utdn ennek a névnek a segitségével

hivatkozhatunk rajuk.

A mi bemutatonkban négy oldalt kell kialakitani. Hasznéljuk az oldalak segédablakot

¢s a toolbar vagy a menii megfelelé pontja aktivalasakor el6hivhatdé Oldal tulajdonsagok

parbeszédablakot.

Oldal tulajdonsdagok

Cldal tipuza
v Eldtér  Hattér ¢ Dialogus

Attalanos lSzfn ] Események ] Parancslista ]

Aftiinés;
w

[w Aty

Oldal neve:

3] IdEzitik
M =i e oldal: 44

j |:| lized mp

x

j [T Automats oldalvatas

Kivetkezd: |0|dﬂl2

Winduids: |

Segtzég: |

Led Led Lo

At |

Leirés: |

A segédablakon az oldal nevére kattintassal kozlekedhetiink az oldalak kozott

szerkesztéskor.

11. abra: Oldal tulajdonsagai
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A média elemek elhelyezése az oldalakon

A prezentacido sémdjanak megfeleléen helyezziik el az egyes oldalakra a média
elemeket. A felhaszndloi feliilet baloldali részén kattintsunk a média elem jellegének
megfeleld ikonra. Feliilrdl lefelé haladva ezek a kdvetekezok:

Cimke ( felirat )

Kép ( file-bol, kiils6 forrasbol )
Szoveg ( file-bol, kiilsé forrasbol )
Lista

Gomb (interakcidohoz)

Alakzat

Hang ( file-bdl, kiils6 forrasbol)
Film ( file-bol, kiils6 forrasbol)

Gorditosay (interakciohoz)

Szerkeszt6 ( szovegdoboz)

Képlet ( file-bol, kiils6 forrasbol)
Idoskala

Adatbazis ( file-bol, kiils6 forrasbol)

A megfeleld elem kivéalasztasa utan az egér bal gombjat nyomva tartva jeldljiik ki az
oldalon a média elem helyét. A kijel6lés utan az oldalon az elem helye latszik, maga az elem
nem. Tegyilk ugy lathatova, hogy aktivaljuk az elemnek megfelel6 tulajdonsag
parbeszédpanelt. Kattintsunk az egérrel a média elem helyét mutatd téglalapon vagy jelen és
nyomjuk le az egér jobb gombjat. A legordiild menii tulajdonsag pontjat valasztva jutunk az
adott média elemre jellemzdé tulajdonsag parbeszédablakhoz. Példankban képet, hangot,
videot, szoveget kell az oldalakra illeszteniink. A tulajdonsag Fajl opcidjanak megadasakor

hasznaljuk a relativ hivatkozast.



Kep tulajdonsagok

Altalanos lSpeciélis ] Erzékeny felilet | Ezemeények F'arann:slista]

F&l  [mages'pl78_ting

Pazicid és méret

X s . . s
Bal: Szeleszeq:
Teteje: hagassan:
Czoport:  Egérmutatd:

P2
hd % Alapértelmezet -

Wizazintes girdtdsay:  Flgodleges gordidssy:

| [-] | [~

Aftiings

Bealtéd=zok

v Léthats

[ Engedélyezett

v Mozdithato

[w Méreterhetd

[w Auto. méret

[ Aranytartd

[ Atldtszd

[ hyljtas

[ “onszaohatd J

ol

12. dbra: Kép tulajdonsagai

Forrasfajl kivalasztasa. ..

Tifz: |KéF' |

Llap | |
Litvonal:

Fail mév: |imagesﬁ.p1 Ta_fjpd |

()  Elemtart ‘

Talldzasz

i» Relativ
(" Ahszolit

Hanglejdtszo tulajdonsagok

Aftalanos lEsemények ] Parancslista ]

P& anc

E&il: |su:uund'l!u1u:urriu:-:une - Mlarco Polo.mp3

|

Pazicia

wr| | -1 | 9| 01184870

Beéllita=ok

[v Encedélyvezet

Tipus:
hPS -

N
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Filmlejatszo tulajdonsagok

Attalanos lEsemények ] Parancslista ]

hl: |Fi|m1 |
Fai [riceoioUT 4vi |
Pozicid és méret Bealita=ok

v Lithats

Bail: Srélessén: [v Engedélyezett

W Mozdithato

. Y . . W Meretezhetd

[ Aranytara

Egérmutato: P———

Slapértelmezett :

et || 1 | 9| 0r2o7e7

Sl

14. abra: Hang és filmlejatszo6 tulajdonsagai

Figyeljiik meg, hogy minden egyes média elemnek nevet adtunk:
Pl.:  Filml, Hangl, Hang2 , Kepl, Kep2, Szovegl...

A média elemekhez hasonlé modon helyezziik el az interakcidkat lehetové tévo elemeket:

Pl Gombl, Gomb?2 ...

Gorditésavl, Gorditosav?2...

A_HHF"

X<

Az interakciok megvalositasdhoz fontos, hogy egy név egy oldalra érvényes.

Oldal: 174

Elemek

8 Hano

= Gombd
= Gomb3
= Gomb?
= Gombrl
E Képl

CeeeeQ@
FEFFFFR

& Eldter

15. abra: Elemek, oldalak
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Az interakciok megvaldsitasa

Példankban az interakciok nagy részét, azaz az oldalak kozotti kozlekedést, a filmek,
hangok inditdsat-megallitasat nyomoégombokkal valositjuk meg.

Az interakciok kezelése a Windows feliilet standart eseményei alapjan értheté meg a
legjobban.

A Windows sziiletése oOta a képernyd meghatarozott részein bekovetkezett
egéresemények, vagy billentylizet események bekovetkezésekor hajt végre eljarasokat
lehetdvé téve a grafikus feliileten megvalositott vezérlési lehetdséget. Az ilyen események a
Windows kezelése soran olyan gyakoriak és természetesek, hogy minden fejlesztdeszkoz
ezekre az eseményekre €piti ra sajat programvezérlését.

Ilyen események pl.:

Egéresemények:

OnClick Az egér bal gombjaval klikkentilink.
OnDblClick Az egér bal gombjaval kétszer klikkentiink.
OnRightClick Az egér jobb gombjaval klikkentiink.
OnRightDbIClick Az egér jobb gombjaval kétszer klikkentiink.
OnMouseMove Az egeret elmozditjuk.

OnMouseDown Az egér gombjat lenyomjuk.

OnMouseUp Az egér gombjat felenged;iik.

Billentytizet események:

OnEnter Az Enter billentytit lenyomjuk.
OnKeyDown Lenyomunk egy billentyfit.
OnKeyUp Felengediink egy billentytit.

¢s még nagyon sokaig lehetne sorolni azokat az eseményeket, amelyek alapjan €s amelyek
meghatarozott sorrendje alapjan a Windows iizenetkezeldjének munkéja eredményeképpen a
grafikus feliilet minden kényelmével megaldva ma mar szinte 6rom a szamitogépeken vald

munka.
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Ha azt szeretnénk, hogy példaul az altalunk egy oldalon elhelyezett gombra vald
klikkentéskor torténjen valami, ezt meg kell adnunk a Lapoda szdmaéra is, azaz ezt az

eseményt ,,le kell programoznunk”.

Hivjuk el6 a kijeldlt gomb tulajdonsagat beallitoé parbeszédablakot:

Hyomogomb tulajdonsdgok

Ataldnos ] Megjelenés  Események lParancslista]

¥ OnClick

OnEnter
OnFocused
OnkeyFress
OnlLeawe
Onbdouselown
Onbdouserdove
Onkdousellp

x4 |

KATTINT ASKOR

16. dbra: gomb tulajdonsagai - ESEMENYEK

A dialégus ablak bal als6 részén az eseményre kattintva rendre lathatéak azoknak az
eseményeknek a magyar megfelel6i, amelyek jelesiil a nyomogombbal eldfordulhatnak a
multimédia kezelése soran. A szerkesztés ikonra kattintva lehetdvé valik annak a

meghatarozasa, hogy mi térténjen a gombra valo kattintaskor.
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(=)(E3
M
it _]

proc OnClick
it
gotoPage "oroda™
endproc {0nClick}

Esemeény szerkeszto - [Gomb1] :

6]

A proc szdcska a procedura ( eljaras ) megfelelje. Irjuk be a procedure magjaba a

17. abra: Esemény programozasa

gotoPage ,,0voda”

utasitast. Ennek hatdsdra a gombra vald klikkentéskor az ,,ovoda” nevii oldalra ugrunk,

amelyet eldzetesen ezzel a névvel mar ellattunk.

Ha a gombhoz az alkalmazasbol valo kilépés funkciojat kivanjuk adni, akkor az eljaras

a kovetkez6:

Esemény szerkeszto - [Gomb4]

endproc {0nClick}

18. abra: a kilépés programozasa
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Video inditas és leallitas:

/1
proc OnClick
//
Film1.Play

endproc {OnClick}

//
proc OnClick
//
Film1.Stop

endproc {OnClick}

Hang inditasa és leallitas:

//
proc OnClick
//
Hangl.Play
endproc {OnClick}
//
proc OnDbIClick
//
Hang1.Stop

endproc {OnDbIClick}

Minden média és média vezérléelemnek ( bal oldali eszkdzsornak megfeleld elemek )
sajat parancslistaja van, amelynek segitségével mitkodésiik programozhat6. A fenti alapjan a
video elem Filml példanyanak két eseménye a Play és Stop, ugyanigy a hang elem Hangl
példanyanak eseménye ugyanez. A parancslistdk elemenként a sugdban részletesen
bemutatasra keriilnek. A Lapoda kiilon programnyelvet tartalmaz, amelyben a szokdsos

feltételes elagazdsokkal €s ciklusutasitasokkal bamulatos dolgokat lehet produkélni.
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Futtathaté allomany készitése

Ha oldalainkon mindent a terveinknek megfeleléen elhelyeztiink és beallitottuk az
interakciokat, nincs mas hatra, mint hordozhatova tenni a bemutatot.

A futtathat6 allomany készitése parancs aktivalasa utdn bemutatonk konyvtaraban
l1étrejonnek azok az allomanyok, amelyek 6sszessége maga a multimédias bemutat6. Létrejon
az a futtathatd, EXE kiterjesztésii dlloméany, amelynek elinditdsaval bemutatonk a képernydre
kertilhet. A konyvtarunk tartalma ezutan fliggetleniil — szerkezetének megtartdsa mellett —
mozgathatd, atmasolhaté tetszéleges hordozora, ahonnan barmikor elindithatjuk. A
hordozhaté allomanyok készitése eldtt ajanlott lefuttatni a ,,Konyv karbantartasa™ parancsot,
amely allomanyainkat Ujraindexeli, azaz rendbe szedi a végsé allapotnak megfeleléen. A
konyv nevével azonos BMP vagy JPG Kkiterjesztésii file konyvtarba masolasaval

bemutatonkhoz inditoképet is adhatunk.

tll [ ]

1 [images]

1 [sound]

[ [text]

[ [video]

j u_konpvy ~db
j ui_konpy ~dx
\%|BDGraph  dll
[ ’;| LapSys dil
j yci30 dpl
g..‘.'.’.!?.'ﬁ? ................ dpl
_:Ir autorun
_:Ir ul_konpy imi
. ul_konpy Ipk
& vi_konyy  Ipx
[ Jui_kony¥ onl

19. abra: a kész multimédia allomanyai
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A Lapoda allomanyformatumai

Képek:
bmp,
rle,

g

JPes;

Gyakorlatilag az 6sszes kozismert és leggyakrabban hasznalt allomanyformatumban
tarolt média elemet be tudunk illeszteni a munkankba. Ha egy média elem mas formatumban

all rendelkezésre, akkor szamos ingyenes freeware program all rendelkezésiinkre a

konverzidhoz.
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Windows Bitmap, fiiggetlen a grafikus kartyatol és annak kezeldprogramjatol, 24 bites
szinmélység kezelését biztositja

AlF hangformatum ( digitalis audio )
AVl | Audio Video Interleaved
DXF  |Huzalvaz modelleket leiré formatum
EPS |Encapsulated Postscript, raszteres és vektoros képek nyomdai elékészitésére hasznaljak
. Veszteséges fraktaltdmaritéses fajlformatum, elérhet6 kb. 1:100 arany is minéségromlas nélkul
FLA |Macromedia Flash szerkesztési allomanyformatuma
GIF Graphics Interchange Format, Veszteségmentesen tdomoritett képformatum
IGES ||nitial Graphics Exchange Specifications, vektoros fajlszabvany
Joint Photographic Experts Group, A veszteséges képtomoritési szabvany fajlformatuma
MID 1/ enei leird formatum
MOV | QuickTime video
MP3 5 méritett digitalis audio formatum ( MPEG-1 Layer 3 )
MPG | \1otion Pictures Expert Group ( kép és video tomoritési formatum )
OGG | igitalis audio formatum MP3 vetélytarsa

A Kodak cég digitalis fényképekre kifejlesztett szabvanya

Painbrush festoprogram file-formatuma, 24 bvites szin-mélységet biztosit

PDF  |portable Document Format, alapjat a Postscript lapleiré nyelv képezi
PNG |portable Network Graphics, a Compuserve halézat fajltipusa
PS Postscript formatum
QT QuickTime video
RA " real audio
RM" 1 real audio
SWF  Macromedia SchockWave Flash lejatszhatd allomanyformatuma
TIF Tagged Image File Format, fontos jellemz6 az operacios rendszer és hardware figgetlenség
WAV hangformatum ( digitalis audio )
WMA lwindows Média Audio / MPEG-4
WMF |\windows Metafile
WMV lwindows-Média Video / MPEG-4
WRL  |virtual Relaty Modelling, 3D vilagok leiré formatuma

hangallomanyok formatumai
vektorgrafikus allomanyok formatumai
video és animéciés allomanyok formatumai
rasztergrafikus allomanyok formatumai




Multimédia készités folyamata ( T. Vaughan )
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